Моя педагогическая концепция
Что означает слово «концепция»?...Словари предлагают разную трактовку данного понятия, мне наиболее близко следующее определение: концепция – замысел преобразования, средств и организованных форм его реализации, проработанной и оформленной с применением  систем подходов, категорий, понятий, ценностных ориентаций и принципов. 
Человеческая жизнь начинается с детства,

 а детство немыслимо без игры.
Уже в XVIII веке Жан Жак Руссо говорил: «Дайте детству созреть. Природа хочет, чтобы дети были детьми, прежде чем быть взрослыми. Если мы хотим нарушить этот порядок, мы произведём скороспелые плоды, которые не будут иметь ни зрелости, ни вкуса и не замедлят испортиться…». Сегодня как никогда мы понимаем, что дошкольное детство период рождения личности, первоначальное раскрытие творческих сил ребенка, становление основ индивидуальности. Дошкольное детство как период развития человека самобытно и уникально. Поэтому основная идея моей педагогической концепции звучит так: «Воспитание и развитие личности должно проходить в условиях самобытности дошкольного детства». 
Как утверждает В.И. Слободчиков*, личность развивается в событийной общности, внутри которой образуется собственно человеческие способности, позволяющие приобщаться к определенным формам  культуры, проявлять индивидуальность и становиться самобытным.
Свою группу я хочу видеть  как самобытное детское сообщество, состоящее из индивидуальностей, которые любят играть, сочинять, фантазировать, радоваться и рассуждать, проявлять самостоятельность при реализации замыслов, имеющих возможность выбирать и менять что-то самому. Важным условием развития индивидуальности и самобытности является освоение ребенком позиции субъекта привлекательных для него видов деятельности (игра, движение, общение, рисование и т.п.). Но это произойдет только в том случае, если в ребенке вначале пробуждается искренний интерес к новому делу, потом он его осваивает вместе со взрослыми, а достигнув уровня самостоятельности публично демонстрирует свои умения. Поэтому принцип совместной деятельности стал основополагающим в моей педагогической деятельности.
«Проблемы», с которыми я столкнулась в начале своей практики (организация режима  жизнедеятельности детей разного возраста, обучения, игры) подтолкнули на размышления о таких формах работы, когда воспитатель и дети становятся партнерами в деятельности, «в процессе которой  идет живая беседа и создается атмосфера творчества, самостоятельности и определенной свободы».  Чтобы реализовать эту задумку, нужно постараться сделать так, чтобы игра стала основной формой организации жизни детей. В ситуации разновозрастности детей необходимо помнить, что интересно малышу 2-3 лет, совсем не интересует старшего дошкольника, значит, игры для каждого возраста должны иметь свое содержание, а используемые средства быть многофункциональными. 
Все это станет возможным при наличие современной предметно-развивающей среды, организованной на основе принципа свободного зонирования и подвижности в соответствии с рекомендациями В.А. Петровского «Построение развивающей среды в дошкольном учреждении», а также с учетом разновозрастности группы. Поэтому, я активно работаю над обновлением и функционированием в  группе Центров детской активности: 
1. Центр Сюжетно-ролевых игр;

2. Центр конструирования и строительства;

3. Групповая библиотека;

4. Центр познавательного развития (дом Старика Годовика, экспериментальная зона,  Огород на окне, интеллектуально-игровая зона «Фиолетовый лес»);

5. Центр двигательной активности;

6. Центр  изодеятельности;

7. Центр Караоке. 
Изучая  методическое сопровождение примерной основной общеобразовательной программы «Детство» и ФГТ становится совершенно ясным то, что воспитатель должен заниматься развитием ребенка. Дошкольное детство это самый благоприятный период развития  памяти, мышления,  воображения, речи и формирования сенсорного опыта. Развитие ребенка происходит непрерывно с момента рождения, а  чтобы получить определенные показатели  развития (интегративные качества выпускника) в 7 лет, необходимо работать на это, то есть создавать необходимые условия развития на протяжении всего детства ребенка. 

Этот  основной методологический  подход к развитию детей дошкольного возраста обуславливает необходимость заострить внимание на значении игры в развитии ребенка.

“Отношение игры к развитию, – писал Л.С.Выготский, – следует сравнить с отношением обучения к развитию. За игрой стоят изменения потребностей и изменения сознания более общего характера. Игра – источник развития и создает зону ближайшего развития. … По существу, через игровую деятельность и движется ребенок. Только в этом смысле игра может быть названа деятельностью ведущей, т.е. определяющей развитие ребенка” (1966).      

Игра рассматривается Л.С.Выготским как обучение, осуществляемое в адекватной для дошкольного возраста форме. Причем сначала в игре более высокий уровень развития психики и сознания возникает в виде зоны ближайшего развития ребенка, а затем уже становится уровнем его актуального развития: “… в игре возможны высшие достижения ребенка, которые, завтра станут его средним реальным уровнем …” (Л.С.Выготский, 1966, с.72). Поэтому,  принцип ведущего вида деятельности всегда  актуален в практике воспитателя. За небольшой период работы (2011 – 2013г) в группе  сложилась определенная система использования игры в образовательном пространстве в течение дня. 
Система ценностных ориентаций, подходов  и принципов определили цель моей деятельности: развитие интеллектуально-творческой личности через основной вид деятельности – игру. 
Реализовывать поставленную цель   и сделать игру ведущей деятельностью мне помогает технология интеллектуально-творческого развития, которая представляет собой «форму взаимодействия детей и взрослых через реализацию определенного сюжета с использованием развивающих игр В.В. Воскобовича». Использовать развивающие игры Воскобовича рекомендует и примерная образовательная программа  «Детство». 

 Эти игры имеют ряд достоинств: 
· Широкий возрастной диапазон участников. 

«С одной и той же игрой могут заниматься дети и трех, и семи лет, а иногда и ученики средней школы. Это возможно потому, что к простому физическому манипулированию присоединяется  система постоянно усложняющихся развивающих вопросов и познавательных заданий»**.

· Многофункциональность.

 «С помощью игр можно решать большое количество образовательных 

·  задач. Незаметно для себя малыш осваивает цифры или буквы; узнает и запоминает цвет или форму; учиться считать, ориентироваться в пространстве; тренирует мелкую моторику рук; совершенствует речь, мышление, внимание, память, воображение»**.

· Вариативность игровых заданий и упражнений.

«К каждой игре разработано большое количество разнообразных  игровых заданий и упражнений, направленных на решение одной образовательной задачи. Такая вариативность определяется конструкцией игры и сочетанием материалов, из которых она сделана»**.

· Творческий потенциал каждой игры.

 «Развивающие игры дают возможность придумывать и воплощать  задуманное в действительность и детям, и взрослым»**.
Сочетание вариативности и творчества делают игры интересными для ребенка в течение длительного периода времени, превращая  игровой процесс в «долгоиграющий восторг»**.        По решаемым образовательным задачам все игры Воскобовича условно разделены на три группы:

1. Игры, направленные на логико-математическое развитие. Целью  этих игр является  развитие мыслительных операций, а игровыми действиями – манипулирование цифрами, геометрическими фигурами, свойствами предметами 

2. Игры с буквами, звуками и словами. В этих играх ребенок решает логические задачи с буквами, путешествуя по лабиринтам, составляя слоги и слова, занимается словотворчеством. В результате процесс сложного чтения превращается в занимательную игру.  

3. Универсальные игровые обучающие средства. Они могут быть материалом для игр детей и  дидактическими пособиями для совместной с воспитателем деятельности.  
Дети, играя, не замечают того, что они учатся, хотя при этом сталкиваются с трудностями (основной принцип развивающего обучения) которые требуют перестройки его представлений и познавательной деятельности. Развивающие, учебно-дидактические игры делают учение интересным занятием для ребёнка, снимают проблемы мотивационного плана и порождают интерес к приобретенным знаниям, умениям и навыкам. Использование развивающих игр в педагогическом процессе позволят перестроить образовательную деятельность: перейти от традиционных занятий с детьми к познавательной игровой деятельности, организованной, как взрослыми, так и самостоятельно детьми, что соответствует ФГТ.

Я  считаю, что технология интенсивного развития интеллектуальных и творческих способностей детей «Сказочные лабиринты игры» поможет расширять возможности для становления личности  каждого ребенка, для саморазвития и проявления творчества, удовлетворения индивидуальных потребностей и раскрытия своего потенциала развития в условиях разновозрастной группы.
«Сказочные лабиринты игры» - это модель развивающего обучения в игровой деятельности. Для того чтобы ребенок играл, развивался и обучался одновременно мы (педагоги дошкольной группы школы) создали специальную развивающую среду – центр интеллектуально-творческого развития «Фиолетовый лес». Для достижения наилучшего результата в развитии и образовании детей я использую  технологию я при реализации содержания практически всех образовательных областей   направленных  на развитие познавательных способностей, сенсорной культуры и математических представлений,  ознакомление с предметным миром и конструирование, подготовку к обучению грамоте.  В игровом общении детей друг с другом и взрослым  рождается коммуникативная культура.
Совместная игровая деятельность детей и взрослых   распланирована по месяцам и кварталам учебного года с учетом принципа постепенного усложнения (см. «Технология «Сказочные лабиринты игры» в образовательном пространстве группы»). Подбор игрового материала ведется  по трем направлениям:

1. Выбор игры, соответствующей теме недели, задачам развития, а также интересам и возможностям детей каждой возрастной подгруппы;

2. Подбор соответствующих заданий к игре с дальнейшим усложнением;

3. Постепенное использование всех игр в самостоятельной деятельности. 
Постоянное и постепенное усложнение заданий позволяет поддерживать интерес детей к игре, а конструкторские возможности – создавать продукт своей деятельности. 
Взаимодействие детей и взрослых происходит через реализацию сюжета сказок Фиолетового леса. Фиолетовый лес – это сказочное пространство, в котором каждая игра имеет свою область и своего героя.  «Ребенок, слушая сказку, становится действующим лицом событий, «проживает» таинственные и веселые сказочные приключения, преодолевает вместе с героями совсем не сказочные препятствия, добивается успеха»**. 
Внедрение технологии В.В. Воскобовича в образовательный процесс  поможет реализовать образовательные задачи:
· Пробуждать творческую  активность детей, стимулировать воображение, желание включиться в творческую деятельность.

· Развивать интеллектуально-ценностные способности детей, заключающихся в освоении системы представлений о мире и способов познания окружающего как предпосылки к начальному образованию.

· Развивать эмоциональную отзывчивость  на эмоции близких людей и друзей, сопереживание персонажам сказок, историй, рассказов.
Какую роль в развитии детей играют родители? Есть ли им место в моей концепции? 
Одним из важных принципов моей концепции является совместное с родителями воспитание и развитие дошкольника, вовлечение их в образовательный процесс. Моя задача открыть родителям их особую роль в развитии способностей собственных  детей  и установить личные и деловые  контакты, показать свою заинтересованность в развитии ребенка, вселить в родителей уверенность, что они смогут обеспечить его полноценное развитие. 

Родители должны быть желанными гостями в группе, знакомиться с новыми технологиями в игровой, познавательной деятельности. Крепкий союз должен скрепить отношения воспитателя и родителя в достижении ребенком высоких результатов. Поэтому и проводятся в группе встречи в Семейной гостиной не только в значимые для семей праздники, но и в будни. Родители должны увидеть реальную возможность детей проявлять свою свободу,  творчество в процессе их активности.
Родители и педагогический коллектив поддержали идею моей концепции – «Воспитание и развитие личности ребенка  должно проходить в условиях самобытности дошкольного детства». А самобытность дошкольника может ярко проявиться только в игре.
День начинается с утра, с дороги в детский сад.

Там, где смеётся детвора, где встрече каждый рад.

Где 20 пар ребячьих глаз от радости блестят,

Всё это-детство и игра, мой чудный ДЕТСКИЙ САД!..

___________________________________________________________

*    - Научная концепция В.И. Слободчика

** - «Сказочные лабиринты игры» Харько Т.Г., Воскобович В.В.
